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1. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Dominar conceitos e técnicas de construcao de algoritmos. Transformar problemas
relacionados a area da estatistica em algoritmos. Codificar algoritmos em programas
baseados na linguagem procedimental C mediante uso de ferramentas de suporte
como fluxograma e pseudocédigo.

Objetivos Especificos:

Dominar o uso de comandos basicos da linguagem C para codificar e compilar
programas livres de erros. Gerar cédigo-objeto a partir de um programa-fonte e
cédigo executavel a partir de cédigo-objeto. Depurar programas e encontrar
eventuais erros de codificacao.

2. EMENTA

Nocdes fundamentais sobre algoritmos: importancia, diferencas entre algoritmo e
programa, computabilidade, complexidade, comparacao de hardware com software,
ambientes e tipos de linguagens de programacao. Desenvolvimento de algoritmos:
raciocinio para construcao de algoritmos; estudo da metodologia dos refinamentos
sucessivos; aplicacao da metodologia para o desenvolvimento de algoritmos;
elaboracdo de fluxograma e pseudocddigo; codificacdao de algoritmo; simulacao da
execucao. Fundamentos para programacao em linguagem C: sintaxe para
declaracao de varidveis; formas de inicializacdo de varidveis; comandos de
atribuicdo, de controle de fluxo, de iteracao, de entrada/saida, de formatacao de
saida. Biblioteca: compilacdo e geracao de cédigo objeto e executdvel usando
biblioteca de funcdes. Depuracao: utilizacao de ferramentas para detectar erros em
programa.

3. PROGRAMA

1. Fundamentos de algoritmos
1.1.Importancia de algoritmo
1.2. Diferenca entre algoritmo e programa
1.3. Computabilidade de algoritmo (maquina de Turing)




1.4. Complexidade de algoritmo (funcdes de complexidade, NP-completude)
1.5. Execucao em software (ambientes e linguagens de programacao, sistemas
operacionais)
1.6. Execucdao em hardware (arquitetura de von-Neumann, codificacdo binaria e
hexadecimal)

2 .Desenvolvimento de algoritmos
2.1. Abstracao: representacao do mundo real no computador
2.2. Transformacao de problema (relacionado a area de estatistica) em algoritmo
2.3. Metodologia de refinamentos sucessivos
2.4. Elaboracao de algoritmo pelo método dos refinamentos sucessivos
2.5. Uso de ferramentas de suporte: fluxograma e pseudocédigo
2.6.Codificacao de algoritmo em programa
2.7. Simulacao da execucao

3. Fundamentos de programacao procedimental em linguagem C
3.1. Conceitos sobre programacao estruturada
3.2. Tipos primitivos de dados
3.3. Conversao de tipos (implicito e explicito)
3.4. Sintaxe da declaracao e inicializacao de variaveis
3.5. Variaveis locais e globais
3.6. Definicao de constantes
3.7. Expressoes aritméticas, lédgicas e relacionais
3.8. Cddigos de formatacao e comandos de entrada/saida
3.9.Estruturas e comandos de controle de fluxo
3.10. Estruturas e comandos de repeticao
3.11. Aplicacdes

4. Execucao e depuracao de programas
4.1. Inclusao otimizada de bibliotecas de funcdes pré-definidas
4.2. Compilacao e geracao de cédigo objeto
4.3. Geracao de cédigo executavel a partir de cdédigos-objeto
4.4. Breakpoints
4.5. Apresentacao do conteldo de variaveis
4.6. Execucao passo a passo
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